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RadioCom 4.0 - DSP-DECODER

DIE ERSTEN SCHRITTE

Das vorliegende Programm ist eine Windows’95 / NT Anwendungen, die im
Amateurfunk eingesetzt wird.

Grundvoraussetzung:
Ein SSB-Empfanger
Ein Betriebssystem Windows-95 oder Windows-NT ab 4.0 SR/3
mit Intel Pentium-CPU ab 100MHz
min. High Color (16 Bit) o ) _ )
Soundkarte 16 Bit Stereo mit einem zugéanglichen Line-In-Eingang.

Andere Mindest-Anforderungen werden durch das System selbst vorgegeben.

Installieren:

Klicken Sie auf die Schaltflache “Start” (unten in der Task-Leiste).
Wahlen Sie dann Einstellungen, Systemsteuerung und Software.

Legen Sie die 1. Diskette in das Laufwerk und starten Sie die Installation.
Waéhlen Sie Ihren Empfangertypen aus.

Sie erhalten dann ein Verzeichnis RadioCom

Das Steckmodul installieren:

Zur Software gehort ein kleines Steckmodul mit Namen ??-SWL Switchbox.
Es gibt verschiedene Steckmodule: IC-SWL ist ausschlieB3lich fur ICOM
Gerate und RC-SWL ist fur alle anderen Radios. RC-HAM ist ausschlieR3lich
fur die Sende-Version.

Das Steckmodul Dieses stecken Sie in einen freien COM-Port des Computers.
Verbindung zum Radio ist in der Regel ein Monoklinken-Stereoklinken-Kabel
und gehort in den Lautsprecher-Ausgang vom Empfanger und die Stereoseite
in den Line-In Eingang der Soundkarte vom Computer. Zur Steuerung des
Empféangers ist eine Verbindung tUber den 9-pol-Anschlufd der Switchbox zum
Computer COM-Port herzustellen.

COMPUTER SYSTEMEINSTELLUNGEN

Grundbedingung der Software ist, dafd eine Soundkarte im Computer installiert
ist. Somit hat also der Computer auch einen Line-In Eingang, um
ankommende Tone von auf3en mithdren zu kénnen. IThr Empfanger hat einen
EXT-SP-Ausgang, aus dem das empfangene Signal kommt. Dieser Ausgang
wird nun mit dem Line-In oder Mikrofon-Eingang der Soundkarte verbunden.
Es empfiehlt sich eine bidirektionale Soundkarte, damit man die
Filterausgénge horen kann.

SOUNDSYSTEM, ANSCHLUR DES EMPFANGERS

Kontrollieren Sie, ob Ihr Windows-System die Soundkarten-Treiber installiert
hat. Andernfalls muf3 jetzt das Soundsystem installiert werden. Die Soundkarte
ist mit Sicherheit richtig installiert, wenn Sie beim Einschalten des Windows-
System Soundttne héren kénnen. Dann kontrollieren Sie, ob das Sound-
System Uberhaupt eingeschaltet ist. Die grundsétzlichen Handhabungen sind
im Windows-Hilfe-System unter Soundkarte, Audio, Multimedia, Volume
Control sehr detailliert beschrieben, daher hier nur ein paar Stichworte:

Arbeitplatz (mit der rechten Maustaste anwahlen)
Eigenschaften anwahlen, Geratetreiber
Audio,Video .. anwahlen (Soundkarten Einstellungs-Kontrolle)

oder Start, Programme, Zubehor, Multimedia, Lautstarkeregelung:
Optionen, Eigenschaften
Wiedergabe: Volume Control, Line-In, Lautsprecher an
Aufnahme: Line-In oder Mikrofon-Eingdnge anschalten.
Achtung! Eingebautes Mikrofon unbedingt ausschalten.

Volumen immer so einstellen, dal3 man verninftig mithéren kann und achten
Sie darauf, daf3 die Aussteuerungs-Anzeige nicht im roten Bereich arbeitet.

Auf der Task-Leiste ( START) ist in der Regel ein kleines Lautsprecher-
Symbol zu sehen. Klickt man da drauf, dann wird die Lautstarke des
Mithortones verstellbar. Klickt man mit einem Doppelklick, erscheint das grof3e
Soundmend.

Eingebaute Mikrofone (haufig bei Notebooks), die ungewollt “mithéren”
verursachen immer Stérungen beim Empfang der Radiosignale.

Das Mikrofon muf3 ausgeschaltet werden
nicht die Anzeige des Lautstarkenreglers.

Kein Mithérton ?

Wenn Sie nichts aus dem Computer-Lautsprecher héren, dann kann der
Tonausgang ausgeschaltet sein oder die Verbindung vom Radio zum Line-In
oder Mikrofon ist nicht richtig. Es kénnen aber auch die Eingénge des
Soundsystems nicht korrekt im Soundmeni eingestellt sein oder sie kdnnen
auch einfach nur ausgeschaltet sein.

Kein Mithorton beim Einschalten des Empfangs-Programms ?

In manchen Aufnahme-Menus befinden sich erweiterte Einstellungen, in dem
man die Aufnahme-Anzeige einzuschalten sollte.

Siehe auch Seite 6 SOUND-Einstellungen.



DAS PROGRAMM STARTEN

Der Empfanger mul3 vorher angeschlossen und betriebsbereit sein.

® Verbinden Sie zuerst Computer und Radio (siehe Seite 1)
Klicken Sie auf das Icon RadioCom 4.0 auf dem Desktop.

® Achten Sie gleich nach Start darauf, da? der Empfanger mit dem VOL-
Regler auf der Mitte steht, damit Sie etwas héren kdnnen. Stellen Sie
anschlieRend die Grundlage fir einen guten Empfang her und testen Sie
erst dann das Programm aus.

® Stellen Sie zuerst einmal das Audio-System ein (siehe Seite 2 und 6) und
dann stimmen Sie im SSTV- und FAX-Programm den Schraglauf ab
(siehe Seitel9 und 25).

KURZINFOS

Diese Anleitung ist keine Anleitung fur den Amateurfunk. Es wird davon
ausgegangen, das grundsétzlich die Bedienung des eigenen Radios bekannt
ist. Gegebenenfalls machen sie sich erst einmal mit der Anleitung, die dem
Radio beigefugt war, vertraut.

Legen Sie die Maus auf eines der Schaltflachen oder Fenster,
dann erhalten Sie eine kleine Info (nicht klicken).

Expansion und Update

Das Programm ist so aufgebaut, das spatere Updates die Funktionen
erweitern. Vorgehen sind Sende-Empfangs-Programme, Analyse-Werkzeuge
fur die Radio-Daten-Decodierung und weitere neue und alte Betriebsarten.

Das RadioCom besitzt einen Commando-Interpreter fir Receiver-Control und
Receiving. Viele Sanner-Programm, Frequenz-Banken, - Listen und Tools
arbeiten schon bonito-kompatibel. Fragen Sie lhren Handler.

RADIOCONTROL

7 RadioCom 3.5
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Das Hauptfenster besitzt die wichtigsten Kontrollelemente fiir die Steuerung
des Radios. Diese Elemente sollten von der Funktion her dem Nutzer schon
bekannt sein. In der Mitte befindet sich ein NF-Spektrum-Analyser, der
einstellbar ist. Ganz links oben ist das S-Meter.

Frequenzen werden durch anklicken einer der beiden Dreiecke 4P in die
jeweilige Richtung rauf- oder runter-gezahlt. Die Schrittweite dafir wird Gber
die Liste Step festgelegt. Das Zahlenfeld der Frequenz-Anzeige kann man mit
der Maus anklicken. Dann erscheint ein Eingabenfenster, wo man manuell
eine Frequenz eintippen kann.

Die Schaltfliche NB ist der Schalter fur die Unterdrickung von
Knackgerausche. AGC pal3t das Eingangssignal besser an, wenn der Sender
schwankt. Die Signalstarke kann mit der Skala (ganz links oben im Bild)
kontrolliert werden. Geht ein Signal tGber S7, dann kann der Schalter ATN
genutzt werden. Dieses schwécht die Antenne ab, wenn das Signal zu stark ist
und der Empfanger zu tbersteuern droht.

Die Schaltflachen USB, LSB, CW, AM, FM, WFM sind die Betriebsmodis. Bei
normalem digitalem Empfang stellt man am besten grundséatzlich USB ein mit
einer Bandbreite von 3KHz ZF (IF). AM wird fur normale Radio-Sender auf
Kurzwelle genutzt, wobei 6KHz ZF eingestellt wird. Flugfunk z.B. arbeitet mit
15KHz ZF in Betriebsart AM. WMF wird mit 50KHz ZF als UKW-Radio auf den
Frequenzen 87-106MHz genutzt.

Je nach Empfangertype werden jeweils unterschiedliche Betriebsmodis
aktiviert bzw. deaktiviert sein.

SQL ist der Squelch, welcher das Rauschen unterdriickt, wenn gerade kein
Sender sendet. Und VOL ist der Lautstarkenregler, der niemals vollig leise
geregelt sein sollte, sonst kommt nichts mehr zum Computer fiir den Empfang
ruber. Es ist besser, wenn man im AUDIO-System die Lautstarke regelt.

Das Fennster des Frequenz-Analysers kann man mit einem rechten Mausklick
aus oder ein schalten. Und man kann auch noch in das Fenster mit einem
linken Mausklick (und zeihen) die Frequenzen verstimmen - probieren Sie es
einmal.
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DIE TAB-TOOL FENSTER

_i’i*)nudiol 5¢Fnu| _:—'/Faul[:j Sstvl Ey smlé,kmr _‘;Rﬂ.yl ,;;pmul ;;/l:wl QDCFnl _Llnfol

Unter der Radio-Kontrolle befinden sich die oben abgebildeten Schaltflachen
mit denen man verschiedene Arbeitshbereiche des Programms wahlen kann.
Es gibt folgende Fenster:

Audio ;Sound , Frequenzliste, DSP- Filter.
FAX ;FAX Empfang und Parameter
SSTV ;SSTV Empfang und Parameter
RTTY ;RTTY Empfang und Parameter
CwW ;Morse Empfang und Parameter
DCF 77 ;Atomuhr

Dekoder

WEZEM sstv_| Ry || cw | ncri7 | scan | srec || aus | Aufnahme || wiedergabe |

Fur den Betrieb dieser Fenster ist die Sektion Decoder im vordersten Audio-
Fenster zu berticksichtigen. Man kann zwar zu dem Fenster schalten, wodurch
aber keinesfalls die Funktion eingeschaltet wird. Erst durch aktivieren der
entsprechenden Decoder-Schaltflache (oder mit der rechten Maustaste auf die
Reiter klicken), wird das Programm und die DSP-Filter entsprechend arbeiten.
Im Beispiel ist FAX aktiviert, was zur Folge hat, dal3 nur das Fenster FAX jetzt
wirklich arbeitet. Andere Fenster kbnnen zwar sichtbar gemacht werden, treten
aber keine sinnvollen Funktionen an.

heil3t, dal man keine Decoder-Programm aktiviert hat, sondern die
reine Audio-Auswertung wiinscht.

SCAN, SCREC, Aufnahme und Wiedergabe sind fir den Audio-DSP-
Betrieb. Je nach Empfangertype wird die Scannfunktion aktiviert bzw.
deaktiviert sein.

SCAN wird in Abh&ngigkeit mit der Frequenzliste ein Bereich absuchen, der
dann mit SREC automatisch aufgezeichnet wird.

|_Aufmabme | \irg das Empfangs-Signal aufzeichnen, dabei muR die
Funktion AUS = AUDIO aktiviert sein.

; Wiedergabe Ausgang mithoren
Die

| kann nur bei inaktiven |
durchgefiihrt werden, sonst bekommt man die Fehlermeldung, daf? schon ein
Programmteil mit der Wiedergabe von Tonen beschéftigt ist.

Néheres erfahren Sie immer im jeweiligen Teil der Beschreibungen selbst.
-5-

AUDIO UND DSP-FILTER-SYSTEM

Das wesentliche Merkmal dieses Programms ist das Sound-Prozessing-
Systems im Zusammenspiel mit den DSP lhrer Soundkarte. Dieses Verfahren
wird im allgemein mit DSP bezeichnet. Hierbei sollte man folgendes wissen:

Das Signal wird Gber den Line-In eingelesen (oder wenn es nicht anders geht
Uber den Mikrofon-Eingang). Danach wird es 11000 mal in der Sekunde
untersucht, welche Bestandteile der Frequenz dieses Signal hat. Diese
Abfrage nennen wir Sample-Frequenz. Danach durchlauft es mehrere
komplexe Software-Prozesse, die Sie Filter nennen. Das Signal wird parallel
zum Mithdren ausgegeben. Dabei kann man wahlen, ob man den Eingang
direkt héren mochte (Eingang mithdren) oder erst nach Durchlauf des Filters
horen mdchte (Ausgang mithdren). Wenn man den Ausgang mit horen
mochte, wird eine bidirektionale Soundkarte nétig. In diesem Falle ist es auch
ratsam das man “Eingang mithdren” deaktiviert.

Audio-Parameter ———— Diese Optionen sind normalerweise

M o auch von den Audio-Treibern des
a

e B Sound-Volume-Control einstellbar. In

- diesem  Programm-Abschnitt  wird
D versucht diese Sound-Treiber

j J j anzusprechen. Es wird vom Programm

aus versucht die notwendigen

- - - % Komponenten zu finden. Nicht immer

N gelingt dieses. Daher wird eine
| Ausgang mithiren ”i Notlésung angeboten.

ﬂ J ﬂ SOUND-Einstellungen: Sie Kklicken

ﬂ J ﬂ mit der rechten Maus auf den Regler,

Schaltknopf oder

D Aussteuerungsanzeige, dann erscheint

eine Liste mit den vom System
ﬂ J ﬂﬂ J ﬂ vorgeschlagenen Madaglichkeiten. Im
| Bassneutral || Héhenneutral || Anhang befinden sich Beispiele auf

Seite 27-30. Wahlen Sie eine
geeignete Komponente aus oder probieren Sie herum, bis es geht.

Wesentlich ist, da Sie die Regler immer so einstellen, dafl3 keine
Ubersteuerung (roter Bereich) auftritt. Nutzen Sie zum Abschalten des
Empfanger-Mithortones den Schalter mithéren. Dieser schaltet nur das
Empfangssignal ab. Andere Tone vom System sind weiterhin hérbar. Schaltet
man aber den Lautsprecher aus, kommt Gberhaupt kein Ton aus dem
Lautsprecher - auch keine Sound-System-Meldung.



Ausgang mithoren:

Wenn Sie die hervorragende Leistungsfahigkeit der Dekoder-Funktionen voll
nutzen mochten, dann ist es zu empfehlen, diese Optionen ausschlieflich fur
AUDIO 2zu nutzen. Dekoderarten wie RTTY usw. kénnen in den
Grenzbereichen nicht geniigend Prozessor-Power erhalten um ihre extreme
Leistungsfahigkeit zu zeigen. Diese Option ist im Zusammenhang mit dem
Filtersystem zu sehen. Ist kein Filter eingeschaltet, dann hdren Sie das
ungefilterte Signal. Haben Sie aber eine Dekoderart wie CW, RTTY usw.
aktiviert, dann kdnnen Sie das Signal nur héren, wenn sich Tonfrequenzen im
Durchlaf3bereich der Filter befinden. Wéahlen Sie die Funktion AUS (also
AUDIO), dann kann man das Entstorfilter einsetzen.

Entstor-Filter:
Diese ist der Einstellbereich fur das Audio-System und steht im Zusammen-
hang mit der Funktion AUS=AUDIO.

Entstor-Filter
il [ Il
untere Grenzfrequenz glatten | obere Grenzfrequenz
a_ B I
N B 4l
| Mittenfrequenz | Bandsperre || glatten | | Bandbreite
A _ 2l

Wenn Sie den Bandpal3 aktivieren und das Beispiel im obigen Bild einstellen,
dann konnen Sie die Wirkung der Filter horen. Der Durchlaf3bereich vom
Bandpalf3 wird im Frequenz-Spektrum angezeigt (siehe das folgende Bild).

O 200 400 s00 200 4000 1200 1400 100

Aktivieren Sie nun die kleine Schaltflache IEI links neben den Analyser, dann
wird nur der Durchla3bereich dargestellt.

200 400 s00 200 4000 4200 1400 16800

Die Schaltflache bestimmt das Delay der Anzeige, die Tragheit oder das
Festhalten der Spitzenwerte.

| Frequenz |Zgit (sec) |5pe|{trum Man kann unter Zeit(SEC) bestimmen, wie
I 11025 I 0.093 I 2758 oft (in der Sec.) die grinen Slgnalt_)alken

wiedergegeben werden. Es sollte mit sehr
| Parameter einstellen | kleinen Bruchteilen einer Sekunde
gearbeitet werden. Mit Frequenz wird die
Sample-Frequenz eingestellt. Bei Audio-Aufzeichnungen wird die Qualitat der
Wiedergabe stark beeinflul3t, sofern Sie UKW aufzeichnen. Nutzen Sie 22
oder 44 KHz. Nutzen Sie niemals eine héhere Sample-Frequenz als 11KHz
wenn Sie eines der Dekoder-Programme aktiviert haben. Es kann sich sehr
schnell zeigen, wie leistungsfahig lhr Pentium-System ist. Es gibt einen
Absturz wegen volliger Uberlastung. Bei reiner AUDIO-Auswertung hingegen
ist es kein Problem. Bei Spektrum kénnen Sie den Bereich der Spektrum-
Anzeige einstellen. Das Maximum ist immer Sample-Frequenz / 2.

wird zur Verfeinerung der Durchlal3kurve eingesetzt und ist als

geglattete Zeichnung zu erkennen.

Eine wird zum Unterdriicken eines unerwiinschten Bereichs

eingesetzt. Dieses Notch-Filter kann besonders bei stérenden Tdnen
eingesetzt werden.

S0 200 400 E00 200 1000 1200 1400 1800 1200 2050 2250 2450 2850

Problem Ton

Die Kombination von Bandsperre und Bandpal} ist méglich.

Filter bei einer Dekoder-Funktion:

Die Filter bei Decoder-Funktionen, wie FAX, SSTV, RTTY, CW usw. kann
man nur im jeweiligen Fenster der Funktion selbst verstellen.

Ist also die Schaltflache “Ausgang mithéren” aktiviert und “Eingang mithéren”
deaktiviert, dann kann man naturlich das héren, was der Decoder “hort”.

Es ist besser, wenn die Sample-Frequenz dann auch immer 11025 Hz hat.



Audio Wiedergabe:
Man kann man

Ii Microsoft GSM 6.10 Audio-CODEC 11.025 ~ | das Empfangs-
Hz; Mono 2239 Bytes/s Komprimiert und i

Signal

dekomprimiert Audiodaten gema ETSI- - aufzeichnen.
RO =——c 1t oun . x ; ;

“|inzeige des gewahiten Audio-K.ompressors| Und  hierbei

bestimmt man
die Art der Kompression, die Ihr System gerade leisten kann. Empfohlen wird
GSM. Hier verstecken sich auch die Moglichkeiten fur Fummler und Bastler.
Es gibt komplexe Kombinationen von Aufnahme und Wiedergabe. Setzen Sie
sich mit den Audio-Treibern und Multimedia-Programmen lhres Systems
auseinander (Doppelklick auf den kleinen gelben Lautsprecher in der unteren
Task-leiste links). Zeichnen Sie ein Signal auf, dann wiedergeben, dann den
Line-IN als Tonquelle deaktivieren und die LoopRickweg oder WAVE-IN
aktivieren. Dann erreicht man, dall das Ausgabe-Signal der AUDIO-
Wiedergabe als Eingangs-Signal verstanden wird und das RadioCom wird
Ihnen dieses Signal so auswerten, als kdme es von Radio.

Aussteuerungs-Anzeigen - PEAKMETER - Auswert-Qualitat

Es gibt einen klaren Zusammenhang zwischen Aussteuerung und
Auswertungs-Qualitat. Dieses kann man sehr schnell feststellen, wenn Sie
einmal einen RTTY-Sender in voller Absicht tibersteuern. Sie werden sogar
feststellen, das Signale noch klar ausgewertet werden, wenn Sie akustisch das
Signal nicht mehr einwandfrei héren kdnnen und den Eingang gerade soviel
zufiihren, daf3 er noch sauber arbeitet. Der Eingangs-Regler steht im klaren
Zusammenhang mit dem Volumen-Regler des Radios. Je nachdem, wo man
gerade regelt oder dreht, wird der LINE-IN Ubersteuert oder zu gering. Wenn
Sie eine gute Einstellung haben, dann verandern Sie diese nicht mehr. Regeln
Sie die gewiinschte Lautstarke Uber den Lautsprecher-Ausgang. Wenden Sie
das Filter-System beim Suchen nach kaum hérbarer Sender an, dann haben
Sie das Filter-System verninftig eingesetzt.

Filter ermdglichen es Ihrem Ohr klar zu erkennen und dieses bezeichnet der
Amateurfunker als Empfanger-Qualitéat. Daher wird die Qualitét des Radios
davon abhangig sein, wie gut seine Filter sind. Die ZF-Filter-Breite bestimmt
auch noch einiges. Die Nachbar-Selektion ist auch noch Schuld daran, warum
man zusatzlich unerwiinschte Dinge hort. Dieses ist aber fir unser Programm
alles nicht wichtig. Wir kénnen erstaunlich mehr, wenn Sie ihre Filter
ausschalten. Denn wenn Sie den Eingang vorher schon beschranken, kann die
Dekoder-Analyse leider nicht die Ober- und Neben-Wellen auswerten, um zu
einer besseren Entscheidung fur IST oder IST NICHT zu kommen. Fehlen die
Oberwellen, dann gibt es nur eine Mdglichkeit. Sind aber die Oberwellen noch
vorhanden und ist der Empfanger breit wie ein Scheunentor, dann kann man
mehr Wahrscheinlichkeiten prifen. Akustisch ist das natirlich ein
schreckliches Get6se, aber fir eine digitale Auswertung erheblich besser.
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SENDER UND FREQUENZ

Sql ‘ 4 | d| Heue Station ” Einstellung iibernehmen " Andern ” Lischen ” Speichern
Frequenz (KHz) | Bereich(KHz) | Mod.. |ZF | Deko... | Mod... [ Baud | Mark | Shitt | Polar... | Stop... | i [=]
3825.500 0.000 usB 3 KHz RTTY Baud... 100 1275 425 Invers 1.5 Meteo Grengel

Meteo Offenbach/Pinn

3875.000 0.000 usB 3KHz FAX 576 o 1900 800 0.0 Meteo Moskva

3957.000 0.000 usB 3KHz RITY Baud.. 50 1275 425 15 Meteo Cairo

3995.000 0.000 usB 3KHz RTTY Baud.. 50 1275 425 15 Meteo Leningrad

4002.000 0.000 usB 3KHz RTTY Baud.. 50 1275 528 15 Meteo Bucuresti LI
a

annc ann nann uco AU ATTU D &n anvE ane F RErtnn il

Sie haben eine Liste, die die notwendigen Daten zum Empfang festhalt. Mit
einem Doppelklick auf die Frequenz links, wird der Sender am Empfanger
angesteuert und das entsprechende Empfangs-Programm mit den not-
wendigen Parametern eingeschaltet. Mit einem Klick (rechter Mausknopf)
testet man nur die Frequenz. Drickt man auf den Listenkopf Frequenz oder
Bezeichnung wird sortiert. Sie kdnnen neue Eintrage erstellen, vorhandene
andern, speichern oder l6schen.

Stationzdaten
— [Start-JFrequenz [FHz]— — Stop-Frequenz [KHz]— — Dekoder—— —— Baudrate——
B453.000 [0.000 [Faxx =ie

b4 odulation ZF-Bandbreite—— —— Betriebzart—— — Freguenz [Hz]

LSE - [3kHz =] ||]57s =] || 1500
— Stations-Bezchreibung Polanitat—— —— Shift [Hz]——

ILISN Sah Francizco IN.:.rmaI j IEEIEI

— Stophits——

ak, | Abbiuch | |

Die richtige Art einen Datensatz einzustellen ist, wenn man erst einmal das
entsprechende Empfangs-Programm startet und dann die Frequenz einstellt.
Anschliel3end werden die Parameter des Empfangs-Programms so eingestellt,
bis man mit dem Empfang zufrieden ist. Dann wird Neu gedrickt und danach
dann gleich speichern. Wirden Sie Ubernehmen driicken, dann wird die
gerade angewahlte Listenspalte die Daten Gibernehmen. Genauso kann durch
Anwabhl der Schaltflache der selektierte Listeneintrag geldscht werden. Wenn
Sie Speichern vergessen, war lhre Mihe umsonst.

Fir die SCANN-Funktion kann man nur hier den Bereich einstellen.
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DAS INIT-FILE ODER PROGRAMM-RESET

Grundsatzlich wird beim Verlassen des Programms eine INIT-Datei erzeugt,
die beim erneuten Aufruf geladen wird. Auf diese Weise werden alle
Einstellungen gespeichert.

Manchmal ist es einem aber auch gerade mal wieder gegliickt, die Anwendung
solchermalen zu verunstalten, dal’ es ratsam ware, jetzt eine Resetfunktion
zu haben. Solch eine Resetfunktion wird aber von uns nicht zur Verfiigung
gestellt, weil Sie aus Erfahrung nicht alle Mdglichkeiten zulaf3t, die vielleicht
gerade erwinscht wéren. Daher hier eine Lésungsmaoglichkeit dafur:

Im Verzeichnis \PROGRAMM\BONITO_RC befinden sich die MRX-INIT-Datei.
Diese Dateien enden immer mit .INI z.B. MRX.ini

Loéscht man solch eine Datei, dann werden beim Starten die Eintragungen fur
diese INIT-Datei neu auf Standardwert gesetzt (RESET). Beim normalen
Ldschvorgang sollte man nicht vergessen, dafl3 die INIT-Datei in dem
Papierkorb landet und von dort aus auch wiederhergestellt werden kann. Man
kann solche eine INIT-Datei auch per Textprogramm manipulieren und einige
Einstellwerte selbst korrigieren.

Beim Start des Programms ohne INIT-Datei wird das System wieder
versuchen das Sound-System zu identifizieren. Sie werden also wieder
bemiht, die Sound-Einstellungen zu tberprifen, denn wenn es vorher schon
nicht korrekt funktionierte, dann missen Sie es jetzt auch wieder tun.
Gleichfalls missen Sie nun auch noch den Schraglauf bei FAX und SSTV
abstimmen. Generell heil3t das, Sie missen das gleiche Einstellen, was Sie
schon bei der ersten Installation einstellen muf3ten (siehe Seite 1).
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EMPFANGEN, ABSTIMMEN UND EINSTELLEN

EMPFANG UND ANTENNE

Alles steht und fallt mit der Qualitdt des Empfangs. Ausschlaggebend ist die
Antenne. Dabei ist es gar nicht so schwierig, die beste Antenne herzustellen.
Sie nehmen einen einfachen Klingeldraht von genau 6 Metern und bringen
diesen an die Seele einen Koaxial Kabels an. Dann nehmen Sie noch einmal
6 Meter und bringen diesen Draht an die Abschirmung an. Dann spannen Sie
das Ganze wie ein T horizontal auf. 12 Meter oder 18 Meter sind sogar noch
etwas besser. Die einfache Drahtantenne ist noch immer die Referenz-
Antenne, mit der andere Antennen verglichen werden. Das Ergebnis ist klar:

“Es wurde uns noch keine Antenne angeboten, die besser war” I!!!

Es gibt aber noch andere gute Kompromisse, wenn man aus praktischen
Griinden den Draht nicht unterbringen kann. Aktiv-Antennen sind mit Vorsicht
zu geniel3en. Sie verstarken haufig mehr die Stérungen als das Signal. Wir
bieten eine spezielle Antenne an, aber behaupten nie, das sie besser sei als
ein perfekt gespannter Draht. Unsere Antennen sind nur besser als alle
anderen Kompromisse, wenn keine verninftige Drahtantenne gespannt
werden kann - und vor allem - sie sind ausprobiert worden.

Der erste Versuch sollte immer mit einem klaren Empfang beginnen.
Bekommt man nichts besonderes, dann muf3 die Antenne verbessert werden
oder man muf warten, bis die Bedingungen fir den Empfang besser sind.
Ignoriert man die Regel und versucht es mit vollig verrauschtem Signal, ist es
recht schwierig, die Elemente der Abstimmung und deren Funktion
einwandfrei zu interpretieren. Was nicht heil3en soll, daf3 es nicht doch geht.
Denn ein geubter Praktiker kann auch dann noch etwas aus dem Signal
zaubern, wenn man nichts mehr wahrnehmen kann.

Wie soll man etwas einstellen, was man nicht sieht oder nicht hort?

Hatte man einmal ein Signal bei guten Empfangsbedingungen perfekt
abgestimmt, kann es auch bei schlechteren Bedingungen dekodiert werden.
Weil die Abstimmung und die Parameter in der Frequenzliste gespeichert
wurden, kann es spéater genauso wieder aufgerufen werden. Dabei wird es nun
nicht notig sein, die Abstimmung wieder vorzunehmen. Daher wird es sich
zeigen, was die Dekodier-Einrichtung noch alles kann. Es kann néamlich dann
noch sauber arbeiten, weil es die Stérungen nicht so “hort” wie Sie es mit lhren
Ohren wahrnehmen. Das Programm filtert erheblich mehr, wie Sie
scheuBlliches héren. Der Lautsprecher hingegen gibt alles so wieder, wie es
kommt. Und da ist dann doch einiges zu hdren, was es dem menschlichen Ohr
unmaoglich macht, festzustellen, ob da noch ein auswertbares Signal
vorhanden ist.
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SIGNAL ABSTIMMEN - WAS IST EIN BRAUCHBARES SIGNAL?

Bevor man ein Signal abstimmt, ist es notwendig, vorher die Tonsignale
akustisch zu erkennen. Dann erst sollte man das entsprechende Empfangs-
Programm starten.

Ein Signal besteht daraus, daf3 es unterschiedliche Zustédnde der Tone gibt
(unterschiedliche Tonhéhen), die dann unterschiedlich interpretiert (dekodiert)
werden. Der Abstand zwischen dem Ersten und dem letzten Tonzustand nennt
man Bandbreite. Es piept, trallert und leiert ganz kraftig im Radio. Eines haben
wirklich dekodierbare Signale gemeinsam. Wenn Sie zweifeln, ob das
Uberhaupt ein sinnvolles Signal ist, dann ist das auch kein Signal. Sinnvolle
Signale sind immer irgendwas, das sich sehr prédgnant von Rauschen und
undefinierten Geréduschen abhebt. Jetzt mufl3 nur noch erkannt werden,
welches Signal ist Morsen, RTTY, SSTV oder FAX.

Nun, das wird man bald kdnnen. Lediglich bei den unterschiedlichen RTTY-
Betriebsarten wird es einem nicht leicht gemacht. Wir werten nur NAVTEX
(SITOR) und RTTY aus. Aber es gibt viele andere Arten, die wir hier im
Grundmodel gar nicht alle auswerten (aber als Option erhaltlich sind), die
jedoch ein Radio gerade von sich gibt. Daher ist nicht jedes sinnvolle Signal
auch ein brauchbares Signal im Sinne unserer Anwendung. Es gibt auch
Signale, die wir korrekt dekodieren, aber auf die Buchstaben gesehen
Uberhaupt keinen Sinn machen. Vielleicht war das ein Araber, der mit seiner
Fernschreibmaschine Buchstaben schreibt, die im lateinischem Alphabet
etwas unsinnig erscheinen.

Selbst wenn man unbedarft die vollig korrekten synoptischen Zahlengruppen
empfangt, kann es einem Unbedarften passieren, dal3 er dieses fur
unbrauchbar halt. Solche Daten sind Wettedaten und werden z.B. von den
professionellen Programmen , wie BONITO-MeteoCom / BordTerminal/
EasyWetter / ProMeteo usw. ausgewertet. Diese Programme sind aber
vollautomatisch timergesteuert und verfolgen nur den Sinn, die Daten
auszuwerten und deren Ergebnisse zur Verfigung zu stellen. Amateur-
Spielereien haben da naturlich keinen Platz gefunden.

Um nun ein Signal so abzustimmen, dal} ein Empfangs-Programm korrekt
arbeiten kann, bendtigt man eine Abstimmbhilfe. Diese Abstimmhilfen zeigen
einem, wo das Signal liegt und wie gestort seine Umgebung ist. Das RTTY-
Programm hat zwei Moglichkeiten und das Fax-Programm hat nur eine, die
genau die gleiche ist, wie von den RTTY Abstimmhilfen.
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ABSTIMM-HILFEN

In den Programm-Abschnitten erscheinen immer die nétigen Abstimmhilfen.
Diese Abstimm-Anzeigen geben die aus dem Radio ankommenden Tdne so
wieder, dal3 man das Abstimmverhalten vom Radio verfolgen kann. Diese
Anzeigen sollten einem dabei helfen, den Abstimmvorgang transparent zu
machen. Beim ersten Austesten sollte man erst einmal nur die beiden Winkel

fur die manuelle Abstimmung des Empfangers drehen, um
4 | 4 | zu sehen, wie sich alles verhalt und funktioniert.

FREQUENZ-SPEKTRUM
Dieses ist eine Anzeige, in der alle auftretenden Tonfrequenzen von links
nach recht markiert werden. Die Hohe entspricht gréRer werdender Lautstéarke
(Amplitude). Sehr leicht ist auch beim Abstimmen zu sehen, wie die Amplitude
abhangig von der Tonhdhe ist. Hierbei sei gleich erklart, da3 man immer
versuchen sollte, die Tonhthe zu finden, die die grofite Amplitude ergibt.
Technisch gibt es aber genaue Vorschriften, bei welcher Tonhohe richtig
abgestimmt ist, aber die Praxis ist abh&ngig von den Filterkurven im Radio

und die sind nicht immer wie sie sein sollten. Die unbearbeitete Frequenzliste
ist immer eine theoretische und nicht auf Ihr individuelles Radio abgestimmt.

Frequenz-Spektrum ]

RTTY, 85 Hz Shift, Mitte 1275 Hz

50 15026 0 5 11500 1250 1350 14501

Man sollte nun lediglich dafiir sorgen, dal3 das Signal genau zwischen die
roten Striche kommt. Der Abstand zwischen den Strichen steht im
Zusammenhang mit der Bandbreite (Shift genannt). Die Position auf der Scala
ist die Tonhohe. Die Hohe ist die Lautstarke. Dieses Bild ist die Wiedergabe
eines RTTY-Signals mit zwei unterschiedlichen Ténen. Eine fur Mark und eine
fir Space. Beide Téne sollten genau auf der roten Linie stehen. Bei einem
Fax-Signal sind in der Regel die Bandbreite gréRRer (die roten Striche stehen
weiter auseinander). Und es ist fast immer nur ein Balken am rechten roten
Strich zu sehen. Der Abstimmvorgang wird genauer in den jeweiligen
Programme-abschnitten erklart.
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X/Y ABSTIMMANZEIGE (ABSTIMMKREUZ)
Auf der vorangegangenen Seite ist ein Beispiel fur ein
§ RTTY-Signal genutzt worden, dessen genaue
Abstimmmoglichkeit hier Gber eine X/Y-Anzeige realisiert
wird. Diese Abstimmbhilfe wird nur bei RTTY genutzt. Dabei
sollte man lediglich dafiir sorgen, dafl} Sie erst einmal
mittels des Frequenz-Spektrums dafir sorgen, daf’ Sie
zwischen den roten Linien den Shift kommen. Dann erst
wird versucht, mit feinster Abstimmung ein Kreuz
hinzubekommen. Will dieses nicht gelingen, weil die
Kreuzbalken nicht rechtwinklig aufeinander stehen, dann
spielen Sie mal etwas mit der Shift herum. Ist die Shift
korrekt, liegen auch die Balken des Abstimmkreuzes
wirklich rechtwinklig aufeinander. Sorgen Sie letztendlich
dafir, daR das Kreuz genau im Lot steht.

88 Hz SHIFT

Auf der néchsten Seite findet Sie M . Diese
Betriebsart nutz diese Anzeige. Es ist lediglich darauf zu
achten, dalR die hellen Stellen in der rechts
gekennzeichneten Mitte justiert werden.

GESCHWINDIGKEITS-PROBLEME DER ABSTIMM-ANZEIGEN

Die Abstimmanzeigen gebrauchen recht heftig die CPU. Wenn man nun auch
noch bedenkt, dal3 das Empfangs-Programm auch noch arbeitet und was denn
da noch alles so lauft und an Fenstern gedffnet wurde, dann ist bei Computern
mit geringer Taktfrequenz, schnell erreicht, dal3 sich scheinbar alles aufhangt.
Der CPU wurde es zuviel. Jetzt hilft nur noch:

Strg + Alt + Entf. Oder CTRL + ALT + DEL

Beenden Sie den Task mit dem RTTY oder FAX und merken Sie sich, wann
und wobei Sie lhren Computer Uberfordern. Schalten Sie in Zukunft nur noch
ein Abstimmfenster zur gleichen Zeit ein. Nutzen Sie die Kernel CPU-Option
im System-Monitor unter Zubehor / Systemprogramme / Systemdienst. Diese
zeigt Ihnen an, wie weit Sie Ihre CPU schon ausgelastet haben und ob Sie es
noch riskieren koénnen, noch ein weiteres Fenster zu 6ffnen. BONITO-
Programme sind immer recht aktiv und zeigen erst so richtig, was
Multitasking ist und was Ihr Pentium wirklich bringt.

PS: Klickt man mit der Maus in die Abstimm-Anzeige, dann wird sie
ausgeschaltet - bzw eingeschaltet.
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So sieht die Oberflache aus, wenn Fernschreiben (RTTY) empfangen wird.
Das Textfenster gibt den empfangenen Text wieder. Im Normalfall sieht man
immer die unterste Zeile, die gerade live mitschreibt. Wollen Sie den nicht
mehr sichtbaren Text lesen, so miissen Sie mit der Maus in den Text hinein
klicken. Wollen Sie wieder in der untersten Zeile live mitschreiben, dann
missen Sie auf die oberste, blaue Fensterkante oder auf RTTY klicken.

TEXT SPEICHERN / LADEN / DRUCKEN

Der gesamte Text einer Sitzung wird im Textspeicher aufgehoben. Sie haben
mit dieser Funktion die Mdoglichkeit, eine markierte Text-Passage zu
speichern. Auf &hnliche Weise kann dieser Text naturlich wieder geladen
werden. Der Text wird im RichTextFormat .RTF gespeichert und kann z.B.
auch mit Windows-Wordpad bearbeitet oder gelesen werden. Auf die gleiche
Weise kann natirlich auch gedruckt werden.

Markieren: Den Mauszeiger auf die erste Position des Textes setzen, linke
Maustaste gedriickt halten und dann zur letzen Textposition ziehen.

SCHRIFTART

Der Text kann einen anderen Charakter oder eine andere Grél3e bekommen.
Wahlen Sie einen nicht proportionalen Charakter (wie z.B. Courier), nur dann
werden Wetterlisten ein tbersichtlicheres Aussehen bekommen.
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BETRIEBSARTEN

Baudot: Diese Betriebsart betrifft den gewohnlichen Fernschreibtext und ist
eine asynchrone Betriebsart. Sie wird bei Presse- und Wetter-Meldungen
genutzt. sync. Baudot: Man kann von den Ublichen Sendern annehmen, daf3
sie mit automatischen Maschinen senden. Bei gestdrtem Betrieb geht man
nun davon aus, daf} Start- und Stop-Bits an fester Position, kommen. Dieses
trégt dazu bei, dal3 die Auswertung geringeres Fehlschreiben hat. Sitor-B: Ist
eine synchrone Betriebsart. Sie hat Eigenarten, die storsicherer sind. Sitor wird
beim Navtex eingesetzt und hat dann immer 100 Baud. PSK31 wird nur von
Funkamteuren genutzt und ist eigendlich Morsen als auch RTTY.

BAUDRATE

Die Geschwindigkeit der einzelnen Bits eines Fernschreibens bezeichnet man
als Baudrate. Baudrate kommt von Baudot. Die hé&ufigst angewandten
Baudraten sind beim normalen Baudot fast immer 50 Baud, es kommt auch
vor, dal3 eine Meldung mit 75 Baud sendet wird (siehe Meteo Bracknel).
Seltener kommen 100 Baud bei Baudot vor (siehe Meteo Grengel). Navtext
hingegen hat immer 100 Baud, aber die ist dann Betriebsart Sitor-B.

SHIFT+MARKFREQUENZ

Die Shift ist der Abstand der beiden T6ne, die den Bitzustand eines RTTY-
Bytes signalisieren. Sie wird mit zwei roten Strichen im Frequenz-Analyser
markiert. Die Markfrequenz bestimmt die Position der beiden Marken. 85 Hz
Shift wird z.B. von Meteo Offenbach 147.3 gesendet. 170 Hz Shift wird z.B.
von Navtex genutzt. 425 Hz wird z.B. von Meteo Offenbach auf Kurzwelle
>3Mhz gebraucht. 850 Hz nutzt z.B. Meteo Moskau oder Meteo Roma.

STOPBITS

Bei Baudot ist 1.5 Stop-Bit Ublich. Es kommt aber auch vor, daf? ein Sender
mit 2 Stopbits sendet. Bei Sitor ist es Uberflissig etwas einzustellen, denn
diese Betriebsart hat keine Stopbits.

POLARITAT

Wenn man nur unsinnige Zeichen empféngt, sollte man versuchen, ob sich die
Lesbarkeit mit INV verbessern laRt. Navtext z.B. sendet immer invers. Es
kann auch andere Griinde haben. Z.B., dal? der Text ein irrtimliches Zeichen
erhalt, das den Decoder nur noch Zahlen und Zeichen schreiben laft. In
diesem Falle kann man versuchen, ob mit LE oder FI die Buchstaben lesbar.

ABSTIMMEN

Wenn Sie die zwei Signale klar erkennen, kdnnen Sie auch die Shift erkennen.
Stimmen Sie den Empfanger so ab, dal3 die beiden Signal-Amplituden genau
auf die roten Linien kommen, oder dafl3 das Abstimmkreuz genau senkrecht
aufeinander steht. Bei PSK31 sollten man auf die gekennzeichnete Mitte
justieren. Lesen Sie unter Abstimm-Anzeigen, X/Y Abstimmanzeige
(Abstimmkreuz) Seite 14 oder Frequenz-Analyser Seite 15.
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Solch ein Fenster__bekommen Sie zu sehen, wenn FAX aktiviert ist. Sie sehen
das verkleinerte Ubersichtsbild des Faxempfangs.

Klicken Sie mit der Maus in das Faxbild, dann wird ein grol3eres Fenster
gedffnet. Die Ansicht ist jetzt 1:1. Daher sieht man nie das ganze Bild, wenn
die Fenstergréi3e kleiner als die Modul-Resolution ist. Die Wiedergabe von 1:1
ist notwendig, um die kleinsten Feinheiten bei der Aufzeichnung auch wirklich
erkennen zu kdnnen. Sie kénnen das Bild mit der linken Maustaste festhalten
und nach links, rechts, oben oder unten ziehen.

SPEICHERN

Wenn man diese Schaltflache aktiviert, gilt ab diesem Moment, dal3 das Bild
aufgezeichnet wird. Normalerweise wird ein Bild automatisch beim Empfang
des Starttones dieses selbstandig tun. Hat man aber gerade mitten im FAX-
Bild eingeschaltet, kann man das Speichern auch manuell aktivieren. Es wird
aber nur ab dem Moment gespeichert, ab dem man “Speichern” einschaltet.
Das nachste Stopsignal wird das laufende Bild speichern.

Nicht nur Speichern ist beim Programmstart deaktiviert, sondern auch die
linke Bildkante liegt irgendwo (ist nicht synchron). Driicken Sie mit der rechten
Maustaste, dann wird das Bild, dort wo sie klicken, linkssynchron.
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FAX-PUFFER SPEICHERN

Wenn man das Faxbild manuell speichern mdchte, dann wird mit dieser
Funktion der gesamte Bildspeicher gespeichert. Dieses Bild kann dann mit
FAX-Ansehen nachtraglich bearbeitet und zugeschnitten werden.

MODUL UND SCHRAGLAUF-KORREKTUR

Sie kénnen hier Start- und Stop-
Freq. andern. Start- und Stop-
| 267 || 288 |ﬂﬂ|5tartfrq. | Stopfrg. | Freq. sind Tone, die zu Beginn und
|—| Ende eines Bildes gesendet

22 |A"m || - I o werden. In der Regel sind diese
450 fur Start und 300 fur Stop.
Aber ein 288'er Modul kiindigt sich immer mit 675 Hz an. Der Startton setzt
das Programm auf Speichern und der Stopton schreibt dann das Bild wirklich.

Modul

Bei Wetterfaxen wird in der Regel nur das Modul 576 eingesetzt und
manchmal auch das 288'er, Funkamateure hingegen nutzen das 267'er.

Modul 267  ;direkter Empfang von Meteosat Bildern und Amateure.
Modul 288  ;Kleines Wetterkarten-Modul, ca.800 Bildpunkte breit.
Modul 352  ;Pressebilder, ca. 1100 Bildpunkten.

Modul 576  ;GrolRes Wetterkarten-Modul, ca.1800 Bildpunkte breit.

Man kann hier auch gleich den Schréglauf eines Fax-Bildes abgleichen. Beim
ersten Versuch wird wahrscheinlich das Bild schrég einlaufen. Ist das der Fall,
kann man mit den beiden Schaltflachen “<>” (Uber “Auto”) das Bild nach links
und oder recht abgleichen. Halten Sie solange den kleinen Winkel gedruckt,
bis Sie die Wirkung erkennen. Dann klicken Sie solange, bis das Bild gerade
lauft. Danach driicken Sie auf “Auto” und rechnen damit alle anderen Module
auf diesen Abgleich um. Machen Sie es nicht so, missen Sie jeden
Schraglauf fur jede U/min und jedes Modul selbst abstimmen.

TROMMEL DREHZAHLEN (U/MIN)
Die Trommel-Drehzahl eines Faxes wird in U/min — Trommeldrehzahl
angegeben. Normales Wetterfax nutzt 120 U/Min. (2 |[ 60 |[ 90 |

Karten von Moskau kommen z.B. mit unterschiedlichen
Drehzahlen wie 60, 90 oder 120. m 180 | 240
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SHIFT & MITTENFREQUENZ

Fax.Dekoder — = Aus vielen Griinden ist es wichtig, die
: Abstimmung aus dem normalen
Mitte Mﬂ J ﬂ hohen Tonbereich in einen tieferen

Shift Mﬂ J ﬂ Tonbereich zu verschieben, damit

man vielleicht so einer Stérung aus
dem Wege gehen kann. Das heif3t, Sie verschieben in der Frequenz-
Spektrums-Anzeige die beiden roten Striche horizontal auf der Scala. Mit
Mitte ist die durchschnittliche Frequenz vom Signal gemeint. Also Mitte +/-
Shift/2. Die Shift ist dann die Bandbreite. Die Breite, die das Faxsignal von der
ersten Tonfrequenz bis zur letzten Tonfrequenz ausmacht und in der
Spektrum-Anzeige als Abstand der beiden roten Linie zueinander zu sehen ist.

FILTER, BANDBREITE

Filter Hiermit wird der Filtertype und der Filter-
DurchlaBbereich (hellere Bereich) ein-gestellt.

Mﬂ J ﬂ Das Filter sollte etwas dber die Shift

@@ hinausreichen. Andere Einstellungen kdnnen

aber auch Verbesserungen bringen. Ansonsten
mufd man probieren, wann und wie sich ein
gestortes Fax besser verhalt.

SPEKTRUM-ANALYSER

Frequenz-Spekirum E

Empfang im USB-Mode

<-Bandbreite >

Dieses ist die Anzeige zum Abstimmen der Tonfrequenz (siehe auch Seite
14). Bei USB wird ein Fax-Signal rechts eine Ansammlung von Balken haben,
der nach links zum Ende (linker roter Strich) der Bandbreiten ausschlagt. Der
hellere Bereich zeigt den Filter-Wirkungsbereich. Um gute, weilRe Bilder zu
erhalten, wird der Hauptbalken immer vor dem rechten roten Strich stehen. Im
Storfall kann man die Mittenfrequenz nach links oder rechts verschieben, die
Bandbreite verkleinern oder das Filter verandern.
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WETTERKARTEN ANSEHEN ODER BEARBEITEN (FAX)
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Eine empfangene Wetterkarte ist zwar ein .BMP-Bild, das gewdhnlich mit den
Ublichen Windows-Programmen bearbeitet werden kann. Jedoch fehlt es an
speziellen Werkzeugen, mit denen man die Probleme des FAX-Empfanges
nachtraglich &ndern oder ausbessern kann. Mit diesem Programm kann man
FAX-Bilder sehr viel schneller drehen, synchronisieren usw., weil es speziell
fur unsere Anwendung zugeschnitten ist.

L FAX LADEN

Uber den ublichen Diskrequester wird ein Bild geladen. Im unterem Teil dieses
Diskrequesters ist ein Feld, in dem empfangene Bilder als kleine Vorschau
gezeigt werden, wenn sie in der Liste dariber selektiert wurden. Diese Bilder
sind im Verzeichnis mit .BBM bezeichnet. Sind keine Vorschaubilder zu sehen
mussen Sie im Windows-Explorer unter Ansicht, Optionen die Anzeige-Option
“Keine MS-DOS-Erweiterungen ...” ausschalten, denn wir brauchen unbedingt
die Anzeige solcher MS-DOS-Erweiterungen (Extensionen).

'\E\.
= |f = FAX SPEICHERN ODER DRUCKEN

Es kann das Bild gespeichert und gedruckt werden. Es erscheinen die tblichen
Bearbeitungs-Fenster ohne besondere Eigenschaften.
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J_I | ‘ +/- ZOOM AUSSCHNITT-VERGRORERUNG

Das Bild kann mit dem PLUS oder MINUS-Zeichen vergrol3ert oder verkleinert
werden. Im Ubersicht-Modus ist es méglich, mit der Maus einen Ausschnitt zu
wabhlen. Das heil3t auch - nur einmal.

§ FAX-UBERSICHT UND BILDBEARBEITUNG

Ist diese Schaltflache eingedriickt, dann wird das ganze Bild bildschirmfullend
angezeigt. In diesem Ubersicht-Modus sind nun die rechts folgenden Schalt-
flachen aktiv und es kann das Bild wie folgt manipuliert werden.

ﬁ SYNCHRONISIEREN

Wenn Sie ein Bild empfangen haben, bei dem die linke Bildkante vielleicht in
der Mitte des Bildes steht, wenden Sie diese Funktion zum nachtraglichen
Synchronisieren an. Klicken Sie die Schaltflache ein und klicken sie genau
dorthin, wo Sie in Zukunft die linke Kante stehen haben mdéchten.

% SCHRAGLAUF-KORREKTUR

Ist ein Bild schrag gelaufen, dann wéhlen Sie diese Funktion. Danach klicken
Sie die obere Bildkante an und ziehen eine Linie entlang des schragen
Verlaufs lhres Bildes. Mit einem weiteren Klick wird nun das Bild korrigiert.

ﬁ BILD ABSCHNEIDEN

Klicken Sie die Schaltflache an und ziehen Sie mit gehaltener linker Maustaste
ein Rechteck. Das Rechteck wird nun blickend auf dem Bild stehen bleiben
und darauf warten, daf3 Sie die rechte Maustaste driicken, um das Bild dann
aus-zuschneiden. Man kann die Kanten aber auch noch nachtraglich mit der
Maus verschieben. Klicken Sie die Kante mit der linken Maustaste an und
ziehen mit gehaltener Taste den blinkenden Strich an die gewunschte
Position.

@ BILD INVERTIEREN
Ein Fax-Bild kann man mit LSB revers empfangen. Das macht man vielleicht
um eine bessere Bildqualitdt zu erhalten. Dabei wird das Bild negativ und
hiermit kann man es invertieren, damit es weif3 wird.

@ BILD DREHEN

Steht das Bild falsch, drehen Sie hiermit solange, bis es richtig ist.
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CW DECODER

7 RadioCom 3.5

123456789 +20 +50 [0 J_|

EEHORR HEEE N

Sqgl . 4 | j| Heue Station ” Einstellung ubkernehmen ” Andern " Laschen H Speichern
Frequenz (KHz) | Bereich (KHz) | Mod... [ ZF | Deko... | Mod... [ Baud [ Mark [ shift | Polar... [ Stop... | i [=]
4298.000 0.000 oW cw 0 1275 0 0.0 Meteo Tokyo i
4307.000 0.000 UsB FAX 576 0 1900 B00 0.0 RH London
4316.000 0.000 USB FAX 576 0 1900 800 0.0 Tokyo Radio
4336.000 0.000 USB RTTY  Baud.. 50 1275 425 1.5 Meteo Praha
4346000 0.000 USB FAX 576 0 1900 800 0.0 USCG San Francisco
4365.000 0.000 UsB FAX 576 0 1900 IHII] [I [I Meteo Tashkent
e Y e P Lo - S M- v =]
@Audlol ~¥’Fn:| < g Fax h Sstvl ES Sslvl#mly /Rtt.yl 2 Cw ,/Cwl QDCFH' ,Llnfol
Text
Mitte ﬂ J ﬂ ‘ Latlen ‘ | Drucken |
Breite ﬂJ ﬂ ‘ Speichern ‘ | Schriftart |

ATM A EESEI EE E EWT IT TIT UTHQ E E II LE OXZ2f0XZ4/0XZ82 ERE TFC FER S UBDA
= ANS 4 8 16 MHZ II II CQ CQ DE OXZ27/0XZ4/0XF82 E

Ahnlich wie beim RTTY, hat man hier ein Empfangs-Programm fir CW
(morsen), da die Abstimm-Eigenheiten bei Morse-Signalen etwas anders sind.

SPEICHERN UND DRUCKEN
Wie ublich kann man hiermit den empfangenen Text drucken oder speichern.
Ist ein Text markiert, wird nur dieser gespeichert oder gedruckt.

SCHRIFTART WAHLEN
Die Schriftart des sichtbaren Textes kdnnen Sie auch andern.

ABSTIMM-HILFE
Das Signal mul3 so abgestimmt werden, daf3 die Signalflanke genau auf dem
Filter-Strich steht.

Mitte:
Mit diesem Schieberegler kann man das Filter horizontal verschieben. Dieses
bestimmt die Frequenzmitte.

Breite:
Die Bandbreite des Filters wird Gber diesen Schieberegler bestimmt.
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SSTV DECODER

7 RadioCom 3.5 [Icom IC-746 control)

v | o

Sql 0 4 | j| Heue Station ” Emnstellung ubernehmen " Andern ” Loscl H Speichern
Frequenz (KHz) [ Bereich (KHz) | Mod... [ZF | Deko... [ Mod... [ Baud [ Mark [ shift | Polar... [ Stop... | i =]
T842.900 0.000 UsB RTTY Baud... 50 1275 25 1.5 MAP Rabat/Tanger
T845.000 0.000 UsB RTTY Baud... 50 1275 425 1.5 PAP Warszawa faal
T850.000 0.000 UsB RTTY Baud... 50 1275 425 1.5 ATA Tirana

T855.000 0.000 UsB RTTY  Baud.. 50 1215 850 1.5 Meteo Moskva

T863.000 0.000 UsSB RTTY Baud... 50 1275 425 1.5 Meteo Hangzhou

TET2.000 0.000 UsB RTTY Baud... 50 1275 425 1.5 USAF Hickam AWS vI

i%)ﬂudiol Fax ~,Fax| Sstv Fy smlgml /Rﬂylgycwl;/’cwlqucﬂrltlmol
. : F1 Empfang F4 AutoSync Laden Spelchern
A e

Drul:ken
4 | » I » I Schriglage

SSTV-Betriebsart

T [ scottien | -|zu [10][70.con [ m# |
[_scaiso_ ][ Rovot7z || [0 ][5 ][ 2 |[z3em|[m:]

Filter

LOMNoise || MEDNoise |[ Hiloise |  [REZE0N|
- 00 j J j untere Frq

PNZdl | m e
[ [ [G 2 O [ o [ iopssy

Sie haben hier die Mdglichkeit mit speziellen Filtern zu arbeiten. Zusatzlich
befinden sich hier einige Schaltflichen fur das schnelle Einstellen von SSTV-
Frequenzen (Sektion Empfanger). Mit M+ kann man eine gute eingestellte
Frequenz eines Senders speichern. Stimmen Sie etwas Neues ab, kdnnen
Sie mit M- schnell wieder zu der gespeicherten Frequenz zurtickspringen.

Abstimmen: Im Frequenz-Spektrum ist links immer ein kleiner heller Bereich
zu sehen, indem von Fall zu Fall auch einmal ein roter Strich erscheint. Der
rote Strich signalisiert den Synchronton 1200 Hz. Stimmen Sie so ab, dal3 das
komplette Signal in den gekennzeichneten Filter-Bereich paf3t. Eine gute
Abstimmung zeigt klare Farben. Fehlfarben deuten auf inkorrekter
Synchronisation (F4 solange bestéatigen bis es farblich korrekt wird).

Die Sektion Filter hat 3 Standard-Varianten und einen individuellen
Einstellbereich. Mit F8-Filter wird diese Sektion aktiviert oder ausgeschaltet.

F5 AVIS: Ein SSTV-Bild hat ein Startsignal, das den Empfang eines Bildes
automatisiert und am Ende speichert. Nicht immer gelingt das und Sie missen
selbst auf F1-Empfang dricken. F4-AutoSync versucht bei laufen-dem
Empfang (F1 aktiv) das Bild neu zu synchronisieren. Tun Sie es solange, bis
das Bild farblich stimmt. Das Bild kann man dann mit den beiden Ecken unter
F8-Filter korrigieren, bis die Farbe und das Bild richtig steht.
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SSTV-SCHRAGLAUF-KORREKTUR DCE77-DECODER
I :

| E—
123456789 +20 +50| LI

ool 4[] JI_JJ
o @ V[ e s |

Dieses Fenster st
zusehen, wenn man auf
: DCF77 schaltet. Die
o2y B 2 Parameter vom Test waren

0.000 ow ow 0 1205 0 00 Meteo Tokyo

om0 O # werss o - USB, Filter-Bandbreite
e N T PR P PR avraw| | 30Hz, Mitte auf 1275.

il SB[ 30 N0 (e | SOlItEN  Sie  bei  dieser
Die Schaltflache Speichern wird das Bild speichern, welches sich im E N s 113305

; Frequenz den Piepton vom

Empfangs-Fenster befindet. Automatik wird jeweils beim Erreichen der (@ sommereen DCF77-Sender nicht mehr
unteren Bildkante das Bild selbsténdig speichern F}‘::j:f;jﬂilﬁj;’:f“”’”"'““““ héren  konnen, dann
missen Sie Ihre Antenne

Laden und drucken kann man naturlich die Bilder auch. Klicken Sie in das verbessern.
Bildfenster, wird es vergroRert.

Bild Die beiden Dreiecke sollten Sie solange
Laden speichern druc_:.ke_n, _bls Ihr Empfangﬂ gerade Iauf_t.
Druck m Naturlich ist so etwas erst moglich, wenn Sie
TUCKEN H H

ein Bild empfangen.
L | 3 | Schriglage

=
O o

[ tsseren

Frstctung wermenmen | A [Doveionem

Man kann die Computer-Uhr mit der empfangenen Uhr synchronisieren.

Bild laden BILDER-REQUESTER Dabei wird die Uhr des Computers genau auf diese Zeit gestellt. Sie héren
Suchenn: | -3 Pis jede Sekunde einen kurzen Ton. Von der 59. an hdren Sie einen langen Ton,
SSW e e Das man im unteren Teil der genau zur vollen Minute endet, dann beginnt das Programm die Sekunden
- _1357-10-30_17-42.jpa - [ _ ; ; ; ; A ; ; ;

[ 55TV 19971030, 1623ipg |[¥] SSTV. 19671130 0348.pg [¥] 55T 199 auch B_llder 5|e_ht_, ist davon mltzuz_ahlen. Wurde fehlerfrei empfangen, dann haben Sie die genaue

[ ssTv 19971130 124500 [W) 55Ty 19w | @bh&ngig, ob Sie in Explorer Uhrzeit.
STY_1997-12-01_2207jpa (4] 3STV_193 | unter Ansicht, Optionen 2 RadioCom 3.5
2 " ] S5TV_1997-12-02_10-36.jpg H S
[#] 55Tv_1997-11-27_1110jpg  [¥] 55TV_1997-12:02_12.01.pg folgende I_Dl_nge aktivieren
bzw. deaktivieren. - :

q | 0| 123456786 +20 +50|RTTHI | Lam | T
Dateiname:  [S5TY_1937-11-27_12:21 jpg Ginen_] aktivieren: o [l b B ) ™ ol o]
i P Alle Dateien anzeigen. [ ieue station - i Andern | Loschen || Speichern

Drateityp: k. te) Bilder [JPGBRP, =

I[ S E] : 3[[ ] J ml Bereich (KHz) i ... | Bezeichnung
b ildren Badss | deaktivieren: . 0.000 RTTY  Baud... 1215 140 IQM

. 111.800 0.000 usB FAX 576 0 1900 800 0.0 Meteo Praha
Keine MS-DOS.......... 122.500 0.000 usB RITY  Baud.. 50 1215 425 15 CF Halifax
_ i 122,650 0.000 ow ow 0 1215 0 0.0 Meteo Tokyo
(also, MS-DOS anzelgen) 124.600 0.000 usB FAX 576 o 1900 800 00 Meteo Praha B
-\-'S}J\udiul ;§'Fa:| < Fax | 13 Ss'tvl Ei Sstvla’miyl IRﬂyl ,;/Cwl =7 Cw ” DCFI7 ,Llnful

m ’ A 1 4 2 Commmm

mreite <] |
m m m ,_‘snmmenen
(@ nwnas :
e r——
Mittwoch, 25.11.1998
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Audio-Mischer Komponenten

]|

- MIXERLINE_COMPOMEMTTYPE_DST_SPEAKERS [Master Ausgang [Master]] ID:-65536

= MIXERLINE_COMPONENTTYPE_DST_WAVEIN [wave Eingang [waveln]] ID:-E5535

-~ MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_VOLUME [Master Lautstitke [Master]) 1D: 2050
- MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_PEAKMETER [WU-Anzeige [VU-Anz ) ID:2051

[ MIXERLINE_COMPOMENTTYPE_SRC_WAVEOUT [wave [wave]) ID:1

[#]- MIXERLINE_COMPOMENTTYPE_SRC_SYNTHESIZER [Synth [Synth]) 1D:65537

[ MIXERLINE_COMPOMENT TYPE_SRC_COMPACTDISC [CD [CD]) 1D:131073

E

B {|:<ERCONTROL CONTROLTYPE WOLUME [fus Lautstarke [ 1]) 10 2065

MI><EFH:EINTFHEIL_EDNTFEDLTYF'E_MLITE (Null [Nul)] 1D:2069

- MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SRC_MICROPHOME [Mikiophon [Miki]) ID:262145

[ MIXERLINE_COMPOMENT TYPE_SRC_DIGITAL [Seriell In [Ser.]) 1D:327681

- MIKERLINE_COMPOMENT TYPE_DST_wWAVEIN (NeberEingang [NebenEin]) 1D:-65534

VOLUME LINE-IN

1] |

Einstellung Libernehmen | Einstellung speichem |

- MIXEFILINE COMPOMENTTYPE_SRC_AL<ILIARY [Eingangs Leitung [EingLeitung]] 10:1

Audio-Mischer Komponenten

- MIXERLINE_COMPOMEMTTYPE_DST_SPEAKERS [Master Ausgang [Master]] ID:-65536
= MIXERLINE_COMPONENTTYPE_DST_WAVEIN [wave Eingang [waveln]] ID:-E5535
- MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_VOLUME (Master Lautstarke [M aster]) 1D: 2050
IXERCOMTROL CONTROLTYPE PEAKMETER [vU-Anzeige [WU-Arz. ] 1D: 2051
- MIXERLINE_COMPOMENT TYPE_SRC_\wWAVEOUT [wave [wave]] ID:1

(- MIXERLINE_COMPOMEMT TYPE_SRC_SYMTHESIZER [Synth [Syrth]) ID:65537

- MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_COMPACTDISC [CD [CD]) 1D:131073

(- MIXERLINE_COMPOMEMTTYPE_SRC_AUXILIARY [Eingangs Leitung [EingLeitung])
2

=

- MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SRC_MICROPHONE [Mikrophon [Miki]] ID: 262145
- MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_DIGITAL [Seriel In [Ser.]) 1D:327651
o b

WERLINE_COMPONENTTYPE_DST_wWAWEIN (Neben-Eingang [Neben-Ein]) 1D:-65534

PEAKMETER LINE-IN

1] |

Einstellung Libernehmen | Einstellung speichem | Abbruch

01
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Audio-Mischer Komponenten

- MIXERLIME_COMPOMEMNTTYPE_DST_SPEAKERS [Master Auzgang [Master]] ID:-E5536
- MIXERLINE_COMPOMENTTYPE_DST wWAWEIMN [wave Eingang [waveln]) ID:-65535
- MIXERCONTROL_COMTROLTYPE_VOLUME [Master Lautstarke [Master]] 1D: 2050
- MIXERCOMTROL_CONTROLTYPE_PEAKMETER [WU-Anzeige [WI-Anz.]) 1D: 2051
- MIXERLIMNE_COMPOMEMT TYPE_SRC_WAVEQUT [w'ave [uwfave]] [D:1
- MEHERLINE _COMPOMEMNT TYPE_SRC_SYMTHESIZER [Synth [Synth]) [D:EER37
- MIXERLIMNE_COMPOMEMT TYPE_SRC_COMPACTDISC [CD [CD] ID:131073
= MIXEFILINE COMPOMENTTYPE_SRC_AL<ILIARY [Eingangs Leitung [EingLeitung]] 10:1
i MIXERCONTROL_COMTROLTYPE_VOLUME [Aux Lautstarke [Sux 1]]1D:2066
& i “ERCONTROL COMTROLTYPE_MUTE (Mull [Mull]] ID:205
[ MEXERLINE_COMPOMENT TYPE_SRC_MICROPHOME [Mikrophan [Mikr]] [D: 262145
- MIXERLINE_COMPOMENTTYPE_SRC_DIGITAL [Seriell In [Ser]) 1D: 227631
- MIXERLINE_COMPOMENTTYPE_DST_WaAYEIN [Meben-Eingang [Meben-Ein]) ID:-£5534

MUTE LINE-IN
|
1| | B
| Einstellung Libernehmen | Einstellung speichem | Abbruch |
Audio-Mischer Komponenten |

B MIXERLINE_COMPONENTTYPE_DST_SPEAKERS (Master Ausgang [Master] ID: 65536
MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_VOLUME [Systern Laut, [System LS]11D: 2048
MIXERCONTROL CONTROLTYPE MUTE [wiedergabe Null [Null] 1D:2049
MIXERCONTROL CONTROLTYPE ONOFF [PC-Lautspr. Nul [MoroOut Null]] 1D:2084

- MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SRC_WAVE OUT [wWave [wave]) ID:0

- MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SRC_SYMTHESIZER (Syrith [Syrith]) 1D:55536

- MIXERLINE_COMPOMENT TYPE_SRC_COMPACTDISC (CD [CD]ID:131072

- MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SRC_AUXILIARY [Eingangs Leitung [EingLeitung]) 1D:1
MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SRAC_MICROPHONE [Mikiophon [Mikr]] 1D:252144

- MIXERLINE_COMPOMENT TYPE_SRC_PCSPEAKER (PC-Lautsprecher [PC-Lautspr]) 1D:2
- MIXERLINE_COMPOMENTTYPE_SRC_DIGITAL (SRS [SRS] 1D:393215

- MIXE RLINE_COMPONENT TYPE_SAC_DIGITAL [Seriel In [Ser.]) 1D: 456752

- MIXERLINE_COMPONENTTYPE_DST_WAVEIN [wave Eingang [waveln]] ID:-E5535

- MIXERLINE_COMPOMENTTYPE_DST_WAVEIN (NeberEingang [Neben-Ein]) 1D:-65534

MUTE SPEAKER

1] | H

Abbruch |

| Einstellung Libernehmen | Einatellung speicherm I
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Audio-Mischer Komponenten

= MIXERLINE_COMPONENTTYPE_DST_SPEAKERS (Master Ausgana [Master]) 1D:-65536
- MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_YOLUME [System Laut. [System LS]) 1D: 2048
MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_MUTE [wiedergabe Null [Nul]] 1D:2049
MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_ONOFF PC-Lautspr. Mull [MoroOut Nulll 1D:2084
- MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_WAVEDUT [wave [wave] ID:0
MIXERCONTROL_COMTROLTYPE_VOLUME [SRC Lautstirke ISRC-LS1LID: 2054
MIXERCONTROL COMTROLTYPE PEARME TER [VU-Snzeige [WU-dne ) 102051
MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_MUTE (Mull [J) 1D:2057
MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_SYMTHESIZER (Syrith [Syrith]) I0:E5536
-MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SRC_COMPACTDISC (CD [CD] 1D:131072
-MIXERLINE_COMPOMENT TYPE_SRC_AUKILIARY [Eingangs Letung [EingLeitung]] 1D:1
MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SAC_MICROPHONE (Mikrophon [Mikr]) 1D: 262144
MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_PCSPEAKER [PC-Lautsprecher [PC-Lautspr]) 1D:2
-MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_DIGITAL (SRS [SRS]) ID: 293216
- MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_DIGITAL [Seriell In [Ser.]) 1D: 456752
WERLINE_COMPONENTTYPE_DST_WAWEIN [wave Eingang [waveln]] ID:-E5535
==

E

-

PEAKMETER WAVE-OUT

| H

Abbuch |

1]

| Einstellung Libernehmen | Einstellung speichem |

]|

Audio-Mischer Komponenten |

= MIXEFILINE COMPOMENTTYPE_DST_SPEAKERS [Master.-‘-\usgang [Master]]ID' 55535

SERCONTROL COMTROLTYFE WOLLIME [Syste
MIXERCONTROL COMTROLTYPE MUTE [Wisdergabe Mull (MUl 1D:2043
MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_ONOFF PC-Lautspr. Mull [MoroOut Nulll 1D:2084

- MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_WAVEDUT [wave [wave] ID:0
MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SRC_SYMTHESIZER [Surith [Syrith]) 1D:55536
-MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_COMPACTDISC (CD [CD]) 1D:131072
-MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SRC_AUXILIARY [Eingangs Leitung [EingLeitungl] 101
MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SAC_MICROPHONE [Mikrophon [Mike]) 1D: 262144
-MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_PCSPEAKER (PC-Lautsprecher [PC-Lautspr]) 1D:2
-MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SAC_DIGITAL (SRS [SRS]) ID:293216

- MI<ERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_DIGITAL (Seriell In [Ser.]) ID: 458752

B
e
B
B
B
&

- MIXERLINE_COMPONEMTTYPE_DST_WAVEIN [Wave Eingana [waveln]) 1D:-65535
- MIXERLINE_COMPOMENTTYPE_DST_wWAWEIN (Neber-Eingang [Neben-Ein]) 1D:-65534

VOLUME SPEAKER

Audio-Mischer Komponenten

= MIXERLINE_COMPONENTTYPE_DST_SPEAKERS (Master Ausgana [Master]) 1D:-65536
MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_VOLUME [Systern Laut, [System LS]11D: 2048
MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_MUTE fwiedergabe Null [Nul]] 1D:2049
MIXERCONTROL_CONTROLTYPE_ONOFF [PC-Lautspr. Null [MonoOut Null]] 1D:2024
- MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_WAVEDUT [wave [wave]] ID-0

® 1\EFCONTROL CONTROLTYPE VOLUME [SRC Lautstsrke [SRC-LS) 1D: 2054
MIXERCONTROL COMTROLTYPE_MUTE (Mull []) 1D:2057
- MI<ERLINE_COMPONENTTYRE_SRC_SYNTHESIZER [Synth [Sunth]) 1D:65536
-MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_COMPACTDISC (CD [CD]) 1D:131072
MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SRC_AUKILIARY [Fingangs Letung [EingLeitung]) 10:1
-MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SAC_MICROPHONE [Mikrophon [Mike]) 1D: 262144
- MIXERLINE_COMPONENT TYPE_SAC_PCSPEAKER [PC-Lautsprecher [PC-Lautspr]) 1D:2
- MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_DIGITAL (SRS [SRS] 1D:393216
- MIXERLINE_COMPONENTTYPE_SRC_DIGITAL (Seriell In [Ser.]) ID: 458752
- MIXERLINE_COMPONENTTYPE_DST WAVEIN [Wave Eingang [waveln]) 1D:-65535
- MIXERLINE_COMPOMENTTYPE DST ‘wWAVEIN (NebenEingang [Neben-Ein]) 1D:-65534

VOLUME WAVE-OUT

&

1]

| Einstellung Libernehmen | Einatellung speicherm I Abbruch I
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1] ] H
| Einstellung Libernehmen | Einstellung speichem | Abbruch
PEAKMETER -, hudo |48 8% | o 8
LINE-IN H‘-«__ Audio-Parameter MUTE
% |~ LINE-IN
0 1002030 40 5060 70 80 50100 In
Eingang mithren & { VOLUME
WAVE-QUT — P
0 1020 30 40 50 &0 70 20 901000ut
MUTE _____I__ Ausgang mithoren ||§
waveour |z 4 voume
| SPEAKER
VOLUME
WAVEOUT 4 o \_r\murs
| Bassfﬁeutral || Hiahen peutral | SPEAKER
BASS TREBLE
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FUNKTIONS- UND ANSCHLURBELEGUNG DES SWL-STECKMODUL

Das Steckmodul IC- oder RC - SWL ist die Steuerelektronik fir diverse
aufgaben. Dieses ist ein BONITO-Schnittstellen-Kontroller ist in einem kleinen
Gehause untergebracht und mit einer 9-poligen SUB-D Buchse und einem 9-
poligen SUB-D-Stecker versehen. Die Buchse wird mit einem beliebigen
COM-Port des Computers verbunden. An dem Stecker kann man nun diverse
Anschiisse fur die unterschiedlichsten Gerate anbringen.

Ein IC-SWL Steckmodul ist ausschlieBlich fir die Anwendung an einem
ICOM-Empfanger und benétigt daher die folgende Beschreibung nicht, da der
Anschlul3 Des IC-SWL-Stecker COM-Port-kompatibel ist.

Das RC-SWL Steckemodul hat keine genormte RS-232-Anschluf3belegung

® Radio-Steuerung fiir verschiedene Empfangertypen:
IC-SWL = ausschlief3lich ICOM Steuerung

RC-SWL hat mehre Steueranschlisse fir:

1. LOWE-HF-150 (nur bei RC-SWL)

2. YAESU-FRG100 oder CAT-Steuerung

3. ICOM Remote Control (CT-17)

4. Konventionelle serielle Radio-Steuerungen wie bei:
KENWOOD, AOR, NRD usw.....

Der LOWE-HF-150, einige ICOM und der YAESU-FRG100 kann ohne ein
zuséatzliches RS-232-Modem direkt angeschlossen werden. Die RC-SWL-
Elektronik enthalt schon die notwendigen Dinge.

SUB-D STECKER-PIN-BELEGUNG: Der benétigte Stecker
(von hinten, auf die Lotseite gesehen).

1 2 3 4 5

\ 0000 O /
Pin - 2 = RX vom Computer 00O

Pin - 3 = TX vom Computer 6 7 8 9

Pin - 4 = LOWE-HF-150 Keypad-Anschlul3 (nur bei RC-SWL)

Pin - 6 = YAESU-FRG100 zur Verbindung zum CAT-Anschluf3-Pin-3
Pin - 6 = ICOM zur Verbindung zum Remote(CT-17)-Anschlufl

nur RC-HAM
Pin - 8 = PTT fir die Sendertastung
Pin - 4 = Kenwood-Ausgang (ersetzt das IF-232C Interface)

Pin - 5 = Masse, GND
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ANSCHLUR LOWE-HF-150
Es mufl’ eine Verbindung mit einem 3.5mm Mono-Klinkenstecker zwischen
dem Keypad-Anschlul3 vom LOWE-HF-150 hergestellt werden.

RC-SWL Steckmodul LOWE-Keypad
Pin-5 ... GND-MASSE ................ Klinkenstecker-Schaft
Pin-4 ................. Radiosteuerung ............. Klinkenstecker-Kopf

ANSCHLUR YAESU-FRG100

YAESU: Es muf} eine Verbindung mit einem 6-Pol Diodenstecker hergestellt
werden (siehe CAT-Anschluf im YAESU-Handbuch).

ICOM: Es muf3 eine Verbindung mit einem 3.5mm Mono-Klinkenstecker
zwischen dem Remote-Anschlul3 (CT17) hergestellt werden.

RC-SWL Steckmodul YAESU-CAT-Buchse ICOM-Remote(CT-
17

Pin-5 ...l GND-MASSE ........... Pin-1 .......... Klinkenstecker-Schaft

Pin-6 ................. Radiosteuerung .......... Pin-3 .......... Klinkenstecker-Kopf

ANSCHLUR AOR 3030
RC-SWL Steckmodul AOR AR-3030 25-Pol AOR AR-3030 9-Pol
Pin-5 ...GND-MASSE .... Pin-7 Signal-Masse-GND Pin-5 Masse

Pin-3 .. RS-232-TX v.C... Pin-2 RXD/ DATA-IN Pin-2 RXD
Handshake....... Pin 5 mit4 und 6 mit 20 Pin 7 mit 8 und 6 mit 4
verbinden verbinden
ANSCHLUR AOR 5000
RC-SWL Steckmodul AOR AR-5000 9-Pol
Pin-5 ... GND-MASSE ......ccooiiieieen. Pin-5 Signal-Masse-GND
Pin-3 ........ RS-232-TX vom Computer............ Pin-2 RXD/ DATA-IN
ANSCHLUR AOR 7030
RC-SWL Steckmodul AOR AR-7030 5-Pin
Pin-5 ... GND-MASSE ......ccooiiiiien. Pin-5 Signal-Masse-GND
Pin-3 ........ RS-232-TX vom Computer............ Pin-2 RXD / DATA-IN
AOR 7030 NF-Kabel 8-Pol
GND-Masse von Pin-2 nach 3.5 mm Klinkenkabel-Schaft
NF-Out von Pin-4+5 zum Klinkenkabel Kopf I6ten
ANSCHLUR NRD 535
RC-SWL Steckmodul NRD 535 25-Pol
Pin-5 .. GND-MASSE ......cccooviieiee, Pin-7 Signal-Masse-GND
Pin-3 ........ RS-232-TX vom Computer............ Pin-3 RD/ DATA-IN
Handshake..........cccccceeeiieinnnn. Pin 6-20 verbinden



ANSCHLUR KENWOOD TS50/570/870 usw. ( Universal Kennwood)

RC-SWL Steckmodul Kenwood 9Pol
Pin-5 ... GND-MASSE ......ccooeiiiin. Pin-5 Signal-Masse-GND
Pin-3 ........ RS-232-TX vom Computer............ Pin-2 RXD/DATA-IN

ANSCHLUR ANDERER RADIO-EMPFANGER

Es mufB3 fur den jeweiligen Empfanger eine entsprechende Verbindung
hergestellt werden (siehe RS-232 Anschlul? im lhrem Empfanger-Handbuch).
In der folgenden Beschreibung wird nur die grundséatzliche Uberlegungen
angestellt. (Vergleiche AOR3000 bis Kennwood, es ist prinzipiell alles gleich).

RC-SWL-Stechmodul RS-232-Anschluf am Radio
Pin-5 ..o GND-MASSE ..., Signal-Masse-GND
Pin-3 ........ RS-232-TX vom Computer................. zum RX / DATA-IN (RD)

Handshake ist nur selten notwendig ! -- Aber wenn doch dann:

RS-232-AnschluR am Radio

Bei 25 Pol-SUB-D bei 9-Pol SUB-D
Handshake....... Pin 5 mit 4 und 6 mit 20 Pin 7 mit 8 und 6 mit 4
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Beispiel fir Wiedergabe
Eingangsleitung LINE-IN

EE Lautstirkeregler M=
Optionen 2

Lautstarkeregler |CD Audio Line kikrafan
Balance: Balance: Balance: Balance:
Lautstarke: Lautztarke: L autstarke: Lautztarke:

[ dlles aus [T Ton aus [~ Ionaus v Tonaus

Enweitert |

[DPL3-54 Mizer

Beispiel fir Aufnahme
Fehlt nun die Ansicht des Mikrophon-Reglers, muf3 sie vorher Uber Optionen,
Eigenschaften gewéhlt werden, weil das Mirkrophon sonst nicht deaktiviert
werden kann (Mikrofon nicht ausgewahlt).

EE OPL3-5A Aufnahmeregler [_ |O] |

Optianen 7
CD Audia kikrafan Line
B alance: Balance; B alance:

.....................

E:J— J-JNJF H:; T-Ju- .{U H:; —..J.- /\JF Sehr Wichtig !t

Die Aussteuerung nicht Gber
Lautstarke: L auikstark e: Lautstarke: 50%. Vermeiden Sie hellgriin
I I und rot.

[T Auswahlen [T Auswihlen |V Auswahlen

|OPL3-54 Miner
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SENDE-OPTIONEN

SENDE-ANSCHLURE

Die Funktion Senden ist blockiert, wenn das kleine Steckmodul kein
Sendemodule ist (RC-HAM switchbox).

Vorausgesetzt der Anschluf? fir den Empfang ist korrekt angeschlossen und
Sie haben eine RC-HAM switchbox, dann bendétigen Sie zum Senden noch
zusatzliche Verbindungen vom Computer zum Transceiver. Sie bengtigen
eine Verbindung fur den Sendeton (AFSK) und fur die PTT-Leitung.

Den Sendeton (AFSK) zum Transceiver verbinden:

Die AFSK kommt aus dem Soundkarten-Ton-Ausgang. Entweder Sie haben
einen LINE-Out oder Sie verwenden ublicherweise einen Abgriff vom
Lautsprecher-Signal der Soundkarte. Also, das was Sie beim driicken auf die
Sendetaste im Programm (F1) héren, das soll irgendwie in den Transceiver
kommen. Die schlechteste Losung zum Senden ist: das Mikrofon an den
Lautsprecher des Computers zu halten und dann die PTT-Taste am MIC zu
driicken. So etwas funktioniert, aber sollte hier eigentlich nur das Grundprinzip
des Sendens erklaren.

Der Ton, der aus dem Soundkarten-Lautsprecher-Ausgang kommt hat aber
nicht die notige Impedanz fir den AFSK-Eingang zum Transceiver. Daher
sollte man besser den Line-Out Ausgang nutzen. Jedoch, ist dieser nicht
vorhanden, dann muf3 man sich einen einfachen Spannungs-Teiler mit einem
1, 10 oder 100 KOhm-Pati erstellen. Man kann natirlich auch einfach nur
einen groReren Wiederstand in die AFSK-Leitung l6ten, wenn man vorher
ausprobiert hat welcher Wert denn wohl paf3t. So etwas ist einfacher zu
basteln und gleich in den Stecker zu verstecken als ein Poti.

Da nun auch noch der Lautsprecher mal leise, mal laut oder auch ganz aus
sein kann, empfehle ich eine Aktivbox (2 Lautsprecher mit einen simplen
Verstarker) am Computer zu nutzen. Dann kann man immer eine konstante
Lautstarke am Computer einstellen und per Hand an der Aktivbox an, aus laut
oder leise stellen ohne die Sende-Lautstérke zu beeinflussen.

Die Sende-Optionen haben alle Regler fur den Line-Ausgang und die
Lautstérke die aus dem Lautsprecher kommt. Diese Regler sind aber nur beim
Senden aktiv. Das heif3t auch Sie haben eine andere Lautstarke beim Senden
wie beim Horen.

-35-

Sie kdnnen nun nicht erwarten, das Sie hier, fir jeden Transceiver, eine
genauste Anschlu3-Beschreibung finden werden. Hier wird nur die
Grundsatzlichen Uberlegungen fiir eine AFSK-TRANSMIT-Verbindung
beschrieben und ein Beispiel fir ICOM 746 und IC-706 wieder gegeben.

Die einfachste Verbindung ist: AFSK -------- > Mikrophon in .
z.B. beim IC-746 /IC-706 benutzen Sie die ACC(1)-Buche und verbinden Sie:

PIN - 2 (GND) ----------------- > mit Computer , Soundkarte MASSE / GND
PIN - 3 (HSEND) -------------- > mit (PTT) PIN-8 RC-HAM-switchbox
PIN - 4 (MOD) ----------------- > mit Soundkarte Ton-Ausgang

TX-ANHANG - Kabel - AnschliiRe

Hier werden nur die grundsétzlichen AnschluBbelegungen fir ICOM,
Kennwood, und Yaesu wiedergegeben. Auf der BONITO-CD (ab Service-
Release 2) sind Listen fir die entsprechenden Switchboxen und Schaltpléane
fur die Kabel zum Steuern von Empfangern und die AnschlifRe fir die
jeweiligen Transceiver. Wenn Sie nicht gerade Uber solch eine CD verfligen
so kann sicherlich Ihr Handler hnen eine CD Uberlassen oder zumindest einen
Ausdruck von dem entsprechenden Anschluf3plan machen.

AFSK-IMPEDANCE

Speaker or LINE-OUT

POTI
10K

to Transceiver AFSK - in

GND

actuell technical INTERNET-SERVICE:

http://www.bonito.net/bonito/service/service.htm
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tothe Transceiver remote socket Ri-Data

@ [ fothe Transceter remals sockst GRD

RC-HAM
Switchbox

SUB-D Socket

RC-HAM Plug

Jan Y

LINE-IN (Computer)

pa

Speaker or LINE-Out (Computer)

GND_Graund

F-Ouf_from Transcever ¢————@ [ e N

o o PTT

1

Ground

10 KOhm

AFSK Send-Tone

Wﬂﬁ AF-OUT

Poti E——

JoAlLdsuUel

-

Universal diagram for a TX-junction

@ CABLE- AND JUNCTIONS Service

recsiver type:  for universal TX control [tae

Universal TX-Junction 20.11.98

Suwitchmodul:

RC-HAM

frtem Info:

for RadioCom 3.5 Transceiver control
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PTT switch pin 8

R RAAAAR

RC-HAM Plug

SUB-D Socket

Switchbox

GND_Graund

O—
-0

LINE-IN (Computer)

pa

Speaker or LINE-Out (Computer)

IE C

Ve

this replaced the interface IF-232C

F-Out_from Trancewer $———@@

Baudrate = 4800 Baud

Plug reverse

o o PTT

1

Ground

10 KOhm

AFSK Send-Tane

Poti

JoAledsuel

L Wﬂﬁ AF-OUT
o

Kenwood with IF-10D Socket like TS 440 / TS 50 ... etc.

@ CABLE- AND JUNCTIONS Service

Suwitchmodul:

RC-HAM

recsiver type: for Kemwood standard TA control [faie,

Kenwood (IF10D) Remote Cable | 20.11.98

frtem Info:

for RadioCom 3.5 Transceiver control
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FAX SENDEN
5 Audio | £ Fax ||__~';,Fax nj sm| 1, Sstv | L Rity | _j,nny| I Cw | = Cw | @), berrr | & o |
DG20Y, transmited with RadioCom 3,5 o
MY HOME-STATION MY MOEIL-GTATION |_patetiagen | : anen |
————— =] e ‘ Kopfzeile IDGZOV, transmited with Bonito Radic

g 7 __:__.3:. FAX-Sender

s ) F1 Bild senden F2 Startfrg senden .

IC-706 MKT

’i‘ F3 Sync senden ” F4 Stopfrg senden ".
MY ANTENNA IS A iLine 4| B Ea o sex
LONG WIRE ‘ Synchronisationssignal senden
AND MY Modul

EXTRA EQUIPMEND —I

(267 ][z81 ] starthra. | stoptra. ILIIAT
Cojgml = [ = |Emimm]

Die blauen Texte sind die Sende-Optionen. Schwarz ist Empfang und Rot ist
aktiv. Um ein Bild senden zu kbnnen mussen Sie erst ein BMP- oder JPG-Bild
laden. Erzeugen Sie sich also erst ein Bild mit dem Programm Paint von
Windows oder mittels einem Programm Ihrer Wahl dann speichern Sie es in
ein Verzeichnis lhrer Wahl und laden es mit der Funktion Datei laden. Sie
kdnnen aber auch irgendwo ein Bild aus IThrem Zeichen-Programm mit COPY
(Strg+C) in die Zwischenablage von Windows kopieren und dann mit der
Funktion Zwischenablage laden in den Sendepuffer bringen.

Beim einladen wird im oberen Teil des Bildes eine Kopfzeile mit Text
geschrieben. Dieser ist abhangig von Text im Feld rechts neben dem Feld
Kopfzeile. Die Kopfzeile kdnnen Sie &ndern indem Sie mit der Maus in das
Feld klicken und per Tastatur den gewtinschten Text eintippen.

Wahlen Sie eventuell noch die entsprechenden Modul- und Trommel-
Parameter. Das Bild benétigt eigentlich eine korrekte Abstimmung der
Schriglage von Modul und Trommeldrehzahl. Daher ist es unbedingt
notwendig, vorher einmal die exakte Abstimmung vorgenommen zu haben
(siehe unter FAX-Empfang). Auch dirfen Sie die AUTO-Funktion beim
Abstimmen der Schréaglage nicht vergessen haben. Ansonsten kann man auch
mit Hilfe eines anderen Sende-Amateurs im Empfangs-Modus die Module
abgleichen. Aber sichere Werte bekommt man nur von kommerziellen
Wetterfax mit anschlieBendem Driicken der Auto-Funktion, damit alle Module
eine korrekte Referenz haben.

Nun kénne Sie mit F1 Bild senden das Fax senden. Zu Testzwecken kann
man auch noch Start, Stop und Sync-Signhale senden. Aber ansonsten wird mit
der Funktion F1 Bild senden Start- ,Sync-, Bild und Stop-Signal ausgesendet
und zum Schufd wird automatisch wieder auf Empfang umgeschaltet.
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SSTV SENDEN

<35 Audio | -;{'p-Fnl < Fax | 5j sm| Ej Sste Qm|_ym| g;r:w| ;;,;(:w| (3} DCFT? | Llnfnl

SSTV-Betriebsart Bild

[ martin1 ][ scottie1 | [ Bidladen [ aus Ablage |
[PSEETI0] | __Robot72 ||| [ Bildspeichern |[ i Ablage |
SSTV-Sender | Bitd ei || Awiage einf, |

a | Bild scannen ‘ | Video |
’7’—‘ | teeresgia || Testwiln |
F2 VIS-Cotde senden — —

. | Kopfzeile ‘ | Text eingeben |
[_Farbez ]| 4| v | Henigk. Schiirfe
‘B@QY (b e

| letzte Anderung riickgil |

Schriftart ‘

Wie bei FAX senden mull man erst ein Bild laden oder aus der
Zwischenablage mit aus Ablage in den Puffer bringen. Man kann aber auch
SSTV-Bilder selbst gestalten. Mit Bild einfigen oder Ablage einf. kann man
noch ein weiteres kleineres Bild hinzufiigen. Es erscheint dann ein kleines
blinkendes Rechteck, das mit der Maus plaziert werden kann. Durch anfassen
in der Mitte kann man es dann verschieben. Durch anfassen und ziehen der
Linien kann man es vergrof3ern oder verkleinern. Und mit der rechten
Maustaste wird das Bild dann abgesetzt.

Mit Testbild kann man ein Testbild generieren und mit Kopfzeile kann man
dann einen Header erzeugen. Der Text fur das Rufzeichen und die Kopfzeile
wird durch anklicken des Feldes unter Schriftart (wo im Bild des Beispiels
DG20Y steht) geandert.

Unter Text eingeben kann man einen Text (wie in einem Editor) ins Bild
schreiben. Die Schriftart und Farben kénnen natirlich individuell eingestellt
werden. Mit Farbverlauf (in Bezug auf Farbel und 2) und Rahmen wird der
Text verandert und mit Helligk., Kontrast, Scharfe und Weichzeichner kann
das gesamte Bild manipuliert werden.

Bild scannen kdnnen Sie natirlich nur, wenn Sie einen Scanner auf den
System installiert haben. Dann namlich wird der Ubliche Scannertreiber
aufgerufen und Sie kénnen ein Bild erstellen. Mit Video wird das von Ihnen
installierte Video- oder Foto-Programm aufgerufen, sofern ein Solches auf
Ihrem System installiert wurde.

Mit F1 Bild senden wird dann das Bild inklusive eines VIS-Signales gesendet
und zum Schluf® wird wieder gleich auf Empfang geschaltet. Zu Testzwecken
kann man auch noch ein VIS-Signal senden, welches die Empfangs-Automatik
beim Empfanger lhrer Sendung einschaltet.
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RTTY SENDEN
<3 Audio | < Fax | g Fax | ] Ss‘t\rl .y Sstr | :;'Rﬂy ”_‘)Rtty P Cw | T2 Cw | Q DCFIT | L Info |
Baudrate |~ Betriebsart Text RITY-Sender
J J J | Text laden || Text speichern | | Shift
(2= ] (=7 (= ] (oo ] [ato J[450 ]| [ syne Baudot ] [ Text einfiigen || Textiwschen ]| [ shz [ 1iokz ]
Test 1234567890 ABCDEFGHITKIMHOPQRSTUVWEYZ .. DGE20Y m
Stopbits
[+ JEE 2 ]
Line Au=sgang
My
Lautsprecher
i I

Die blauen Texte sind die Sende-Optionen. Schwarz ist Empfang und Rot ist
aktiv.

Sie schreiben einen Text in das Fenster oder laden einen schon
geschriebenen Text und driicken dann auf die Funktion F1 Text senden.

Sie werden beim Aussenden unter dem Text auch einen kleinen Strich sehen,
der langsam nach vorn wandert. Dieser Strich zeigt an, wieweit der Text schon
in den Sendepuffer geschrieben wurde (also schon als ausgesendet gilt).
Hinter diesem Strich kann man jederzeit noch Anderungen anbringen. Davor
aber ist der Text schon gesendet worden.

Dricken Sie erneut auf F1 dann wird auf Empfang geschaltet.

Baud, Stopbit und Shift sollten vor dem Senden eingestellt sein. Die
Sendetdne haben die Frequenz 1275 Hz + Shift.

Mittels dem Schieberegler Line Ausgang kann man die Lautstarke des
Sendetones (AFSK) bestimmen. Mit dem Schieber Lautstérke bestimmt man
die Lautstérke des Lautsprechers beim Senden und gleichzeitig ist es dann die
Eingangslautstarke vom Sender, wenn man den Lautsprecher-Ausgang von
Computer als AFSK nutzt.

Mittels Text laden kann man einen Text in den Puffer laden und mit Text
einfigen wird ein weiterer Text an die Cursorposition hinzugefiigt.

Mit Text I6schen léscht man den ganzen Puffer und mit Text speichern wird
der Text aus dem Puffer auf die Festplatte gespeichert.
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CW SENDEN
Driickt man auf =z~ Cw |erscheint folgendes Menu:
nj Ss'tvl ry Sstv | ;,w'-'_‘,m;«' P Cw ”;{,/'Cw (5} bcFrr ,L Inful

=i Audio | < Fax | = g Fax

’mj J : enjerle_l J’T | Text laden Te”n'lexlspeil:llern ‘
Iim ’SpTJ J j ’TJ J j’ﬁ | Text einfii || Text loschen ‘

Test 1234567890 ABCDEFGHIJELMHOPQRSTUVH =

Die blauen Texte sind die Sende-Optionen. Schwarz ist Empfang und Rot ist
aktiv. Will man einmal Morsen dann ist das ganz einfach:

Sie schreiben einen Text in das Fenster oder laden einen schon
geschriebenen Text und driicken dann auf die Funktion F1 Text senden.

Sie werden beim Aussenden unter dem Text auch einen kleinen Strich sehen,
der langsam nach vorn wandert. Dieser Strich zeigt an, wieweit der Text schon
in den Sendepuffer geschrieben wurde (also schon als ausgesendet gilt).
Hinter diesem Strich kann man jederzeit noch Anderungen anbringen. Davor
aber ist der Text schon gesendet worden.

Dricken Sie erneut auf F1 dann wird auf Empfang geschaltet.

Mittels dem Schieberegler Tempo kann man die Ausgabe-Geschwindigkeit in
Worte pro Minute bestimmen.

Mittels dem Schieberegler Line Ausgang kann man die Lautstarke des
Sendetones (AFSK) bestimmen. Mit dem Schieber Lautstérke bestimmt man
die Lautstérke des Lautsprechers beim Senden und gleichzeitig ist es dann die
Eingangslautstarke vom Sender, wenn man den Lautsprecher-Ausgang von
Computer als AFSK nutzt.

Mittels dem Schieberegler Tonfrequenz kann man den Ausgabe-Ton in Hz
bestimmen.

Mittels Text laden kann man einen Text in den Puffer laden und mit Text
einfigen wird ein weiterer Text an die Cursorposition hinzugefiigt.

Mit Text I6schen léscht man den ganzen Puffer und mit Text speichern wird
der Text aus dem Puffer auf die Festplatte gespeichert.
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